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BLACK JACK 0 21

DESCRIZIONE E REGOLAMENTO DEL GIOCO

Capitolo 1
Descrizione del gioco

- Numero dei giocatori

Intorno al tavolo da gioco siedono ad massimo ggtteatori; altri in piedi
possono partecipare alla partita.

| giocatori possono puntare su piu caselle. Il gistsvolge fra il banco
(impiegato o dealer) ed il titolare di ogni postsedere che é il solo ad
avere diritto a chiedere o rifiutare altre carteifarimento alla sua casella.

- Valore della carte
Le carte hanno il seguente valore :

1) gli assi possono valere uno o undici, a sadtayiocatori;

2) le figure valgono dieci;

3) tutte le altre carte contano secondo il lormreafacciale.
| mazzi normalmente usati sono minimo quattro dcagte ciascuno.
Le carte vengono mescolate dal “dealer” e fattéiaegyda un giocatore;
viene quindi inserita, sempre dall'impiegato, uraspoherina, posizionata a
circa un quarto (posteriore) dell'intero mazzo. nki di iniziare la
distribuzione, I'impiegato inserisce le carte nehtnitore (sabot) e ne
“brucia” (elimina) le prime cinque.

- Oggetto del gioco

| giocatori devono cercare di realizzare un puniteggperiore a quello del
banco tentando di raggiungere o di avvicinarsiiil possibile al punto

massimo che é il 21.

Se la somma del valore delle carte del giocatopersuil 21, egli “sballa”.

Perde quindi la puntata che viene immediatamectamerata.

In sintesi, quando si presenta il suo turno, ilcgiore, nell'intento di

migliorare il punto iniziale formato dalle prime @carte ricevute, ha la
facolta di chiedere una o piu carte a sua discnezio

- Modo di puntare




Prima della distribuzione delle carte, ogni giocataleve piazzare, se
decide di partecipare al gioco, la o le puntatgettoni del Casino’ (in
conformita dei massimi e dei minimi segnalati adidgvolo) nella o nelle
caselle riservate a tale scopo sul tavolo da gioco.

- Distribuzione delle carte

Dopo aver concesso il tempo necessario per puntanpiegato chiudera
il gioco dicendo “rien ne va plus” o “no more be&st iniziera a distribuire
le carte, sempre scoperte, partendo dal primo tpoesseduto alla sua
sinistra. Dara una prima carta a tutti ed una astesso; di seguito
distribuira una seconda carta soltanto ai giocatori

- Il Gioco

Finita la distribuzione delle carte come sopra di#ec se la carta del
banco € un asso, I'impiegato prima di proseguicerdera ai giocatori la
possibilita che hanno di assicurarsi.

Il valore 21 ottenuto con le prime due carte € il “BLACK JACK” e

viene pagato immediatamente una volta e mezzop shlwaso in cui il

banco abbia come carta un asso, un dieci o unaafiguquindi la

possibilita, quando prendera la seconda cartaarmiggiare il colpo.

Prima che continui il gioco, il giocatore che hdd&k Jack” constatato che

il banco espone un asso o0 una carta di valore ,dm chiedere |l

pagamento alla pari (rinuncia al pagamento superioa evita di non

essere pagato in caso di parita).

Quando il banco paga il “Black Jack” servito, atimmediatamente le due

carte corrispondenti.

Il giocatore che dopo la distribuzione delle prichée carte totalizzi un

punto inferiore a 21 puo non chiedere altre caretare” o chiederne altre

“tirare”.

a) Restare :il giocatore decide di non chiedere altre carté seddisfatto
del totale delle prime due o suppone, chiedendon& terza, di

superare il punto 21. Per restare deve dichialisnpiegato “NO” o

“NON VOGLIO CARTA".

b) Tirare : il giocatore, se non é soddisfatto del suo puninale, puo
tirare una o piu carte chiedendo, quando é il suao, “Carta”.
L'impiegato estrae una carta alla volta e la pem@no alle altre
continuando a distribuire tante carte quante et@ dal giocatore, che



si fermera quando sara soddisfatto del punto araubritiro della
puntata se il suo punto oltrepassera 21.
Il gioco procede da sinistra a destra, rispettangliegato, per ogni
singola casella come sopra descritto.

- Il gioco del banco svolto dall’'impiegato

Se tutti i giocatori hanno oltrepassato il 21, piegato non svolge alcun
gioco ma toglie, cioé elimina, la sua unica cadanéia una nuova mano.
Se uno o piu giocatori sono rimasti in gioco o tesis puntate nel settore
dell’assicurazione, I'impiegato deve svolgere ib ©ioco dandosi un’altra
carta.

Se totalizza 21 (Black Jack) ritira le puntate wtiti giocatori che non
hanno a loro volta 21 e paga il doppio le puntate ei riferiscono
all'assicurazione.

Se totalizza sedici o un punto inferiore e, oltrde apuntate
sull'assicurazione sono rimaste in gioco alcunesl@slimpiegato deve
prendere ancora una o piu carte sino a raggiuragereno il punto 17.

Se fra le carte del banco c’é¢ un asso, l'impiegdave calcolarlo
inizialmente di valore undici nell’intento di raggigere o superare il punto
17 con il minor numero di carte.

Successivamente anche per il banco I'asso potréresalno qualora il
valore undici lo facesse contabilmente sballaredamoltre il 21).

E’ importante notare che l'impiegato non ha posisibdi scelta, fra tirare
o restare, le sue decisioni sono predeterminat@mesciute da tutti.

Il banco deve rispettare la “Regola” : tirare se ura punto uguale o
inferiore a 16 e restare se ha un punto ugualeersue a 17.

Dopo aver svolto il suo gioco, I'impiegato pagaglari o ritira le puntate
se il punto realizzato dai giocatori é rispettivaeesuperiore o inferiore al
suo.

Se il giocatore ed il banco hanno totalizzato idegmo punto “egalité” la
puntata non € pagata né ritirata.

Se il banco supera il 21, I'impiegato deve pagatee tie puntate rimaste in
gioco.

- Assicurazione

Quando la prima carta dellimpiegato € un asso,jocaiori possono
assicurarsi contro il Black Jack del banco.

L'impiegato dopo aver distribuito la seconda caatdutti i giocatori e
prima di iniziare le fasi del tiraggio, propone wttit i partecipanti la




possibilita di assicurarsi. Il giocatore che sii@as® depone nello spazio
“Assicurazione”, di fronte alla sua giocata, unafata non superiore alla
meta di quella iniziale.

Dopo aver soddisfatto I'eventuale richiesta di nte carte da parte di
tutti i titolari di casella, I'impiegato svolge $luo gioco. Se prende un dieci
o una figura realizza Black Jack, incamera tuttpustate perdenti e paga
il doppio le somme precedentemente poste sullassne. In caso
contrario incamera le puntate sull’assicurazionacassa o paga le altre
puntate in riferimento al punto da lui successivaimeealizzato.

N.B. Comunque si svolga il gioco, puntata originale @sazione sono
giocate indipendenti fra loro.

- Possibilita_di_dividere e quindi raddoppiare_unamano_in_caso _di
carte uguali (coppie) - “SPLITTING PAIR".

Tutte le carte di ugual valore costituiscono ung@pta (anche dieci e
figure).

Il titolare della casella che ha ottenuto nellartsizione delle prime due
carte una coppia, ha la facolta, se lo desiderapdsiderare le due carte,
ognuna come la prima di due mani diverse. Dopo aperto le carte e
posto una puntata uguale alla prima, ricevera aonargla carta sulla prima
della coppia e svolgera tutto il gioco sino a puatmuisito prima di
passare a completare il gioco sulla seconda celta cbppia iniziale.

Solo il titolare della casella puo decidere comagere il gioco. In caso di
raddoppio della puntata, coloro che hanno giocatta sua casella non
devono obbligatoriamente raddoppiare ed in casdivdsione di coppie
coloro che non aderiscono devono scegliere su qceata desiderano
proseguire il loro gioco, spostando la puntataamispondenza della carta
scelta. In assenza del giocatore, la puntata, pavemzione, gioca in
corrispondenza della prima carta.

Quando il giocatore decide di dividere due asspodaver piazzato una
seconda puntata, ha diritto a ricevere una sola gar ogni asso che in
guesto caso vale undici.

Quando in seguito alla divisione di coppie di asleci o figure viene
raggiunto, con la seconda carta, il valore 21, tambinazione non ha
valore di Black Jack e quindi viene pagata alla.daerde se il banco
realizza Black Jack.




- Raddoppio della puntata iniziale - “DOWN FOR DOUBLE”

Quando il giocatore con le prime due carte totalizave, dieci o undici ha
la possibilita di raddoppiare la puntata iniziade; fa questa scelta avra
diritto a ricevere una sola carta.
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DESCRIZIONE E REGOLAMENTO DEL GIOCO
Capitolo 2

Regolamento

Art. 1

La partita di Black Jack si gioca con minimo quatinazzi di 52 carte, le
quali devono essere spacchettate al tavolo, ctetiaton la figura verso
I'alto e poi voltate.

Si iniziera a questo punto la mescolatura, teneoodisto che in tale
operazione € bene che tutti pratichino una razeonahiformita
d’esecuzione. |l sistema € detto “ad insalata” e gieuarlo I'impiegato
usera il palmo delle mani compiendo, con le ditargg vari movimenti
non eccessivamente rapidi ma ampi e coinvolgeadsleme delle carte.
Cio fatto le raccogliera (controllando che nesssia voltata) traendo
dall'intera smazzata quattro parti, ciascuna diusdue mazzetti, uno per
mano, che verranno poi accostati e fatti velocemetdmpenetrare
mediante un inserimento alternato impresso contée Ne fara quindi un
solo mazzo che verra offerto ad un partecipanteilgéaglio”; dopo di
che l'impiegato, avendo prima opportunamente ihsewna mascherina
nellassieme (tallone, parte posteriore del mazmajnettera il tutto nel
contenitore (sabot o shoe). Prima di iniziare drithgire le carte, ne
eliminera (brucerd) le prime cinque curando di feone vedere il valore e
infine, all’apparire della mascherina che indica danclusione della
smazzata, completera la mano in corso per poi woate il gioco
mescolando ancora le carte sempre con le modalitea slescritte le quali
in ogni caso richiedono la presenza di almeno onajore.

Art. 2

| massimi ed i minimi sono segnalati ad ogni tavolomassimi si
intendono per persona in ogni casella.

Per determinate particolari situazioni la Direzidd®chi, di concerto con
la Direzione del Servizio Speciale di Controllo Gorale, pud modificare



la puntata minima e massima di gioco rispettandagporto di uno a dieci
tra minimo e massimo di gioco, e comunque fino adnassimo di 5.000

Frs. per persona in ogni caselleomma aggiunto ex deliberazione Commissario
Straordinario n. 115 del 28.05.2004 successivamembglificato con adeliberazione Commissario
Straordinario n. 133 del 11.06.2004)

Art. 3

Prima di iniziare la distribuzione delle cartemnipiegato invita a puntare e
quindi dice “rien ne va plus”. A guesto punto nessé autorizzato ad
aumentare o diminuire le puntate piazzate, salvo c@si previsti
(raddoppio: quando si hanno i punti 9, 10 e 1lyisthne di coppie;
puntate riguardanti 'assicurazione).

Art. 4

L'impiegato distribuisce le carte (scoperte) comando dalla sua sinistra,

una in corrispondenza di ogni casella (box) punémtauna per il banco.

Nello stesso modo distribuira a tutti, tranne cheeastesso, la seconda
carta.

Art. 5

Terminata la distribuzione delle carte, ogni giocat sempre iniziando
dalla sinistra dell’impiegato puo, se lo desidert@igdere una o piu carte
supplementari, che gli saranno date sempre scopgetecontinuando a
chiedere carte il totale del punteggio supera jll2Imano corrispondente
alla casella si conclude e la puntata o le puntedegono ritirate e
successivamente le carte.

Art. 6

Dopo che tutti i giocatori hanno svolto la loro maed almeno uno é
rimasto in gioco, I'impiegato prende una second#acad eventualmente
altre per completare la sua mano secondo la regola.

Se nessun giocatore é rimasto in gioco, I'impiegdimina la sua unica
carta ed inizia una nuova distribuzione. Restacsdlcaso in cui debba
tirare in presenza di assicurazioni.



Art. 7

L’asso per il giocatore puo valere, a sua scehta,aiundici.

Per I'impiegato ha valore iniziale 11, nell'interdoraggiungere o superare
il punto 17 con il minor numero di carte. Succeasiente anche per |l
banco, I'asso potra valere uno qualora il valoréolfacesse contabilmente
sballare (andare oltre il 21).

Art. 8

Si realizza Black Jack quando il totale di 21 égragto con la
distribuzione delle prime due carte. Questa conzame viene pagata 3 a
2 (1+1/2).

Il 21 realizzato dopo aver diviso una coppia, noBlack Jack; viene
quindi pagato alla pari e perde contro il BlackkJdel banco.

Art. 9

Se la prima carta del banco é un asso, ogni giogatopo la distribuzione
iniziale delle prime due carte e prima che il gicomtinui, ha la possibilita
di assicurarsi contro un possibile Black Jack deldm; per fare cio deve
piazzare una puntata non superiore alla meta dillagumiziale
nell’apposito spazio. Questa puntata € indipendelate risultato della
propria mano, resta vincolata alla possibilita dhieanco realizzi o non
realizzi Black Jack.

Art. 10

Dopo la distribuzione iniziale il giocatore che ihpunti 9 10 o 11, puo
doppiare la sua puntata (down for double), avenslo’@iritto in questi
casi ad una sola carta supplementare.

Art. 11
Due carte dello stesso valore costituiscono ungpieopEsse pPossono

essere separate aggiungendo una puntata uguafiaika (splitting pair).
Se la carta ricevuta dara valori pari a 9 10 osifptra ancora raddoppiare



la puntata (art. 10); negli altri casi il giocatgretra chiedere piu di una
carta e, svolgendo separatamente il gioco sulle cdute iniziali, prima
completera il tiraggio su quella alla sua destsa@&essivamente sull’altra.
Se la coppia divisa é formata da assi, si ha dligtt una sola carta per asso
(il valore dell’asso in questo caso € considerdio 1

Quando si divide una coppia di valore dieci e sgve su una delle carte
un asso, si possono chiedere altre carte essersfbpe calcolare tale
valore non solo 21 ma anche 11, con conseguentabgita di ulteriore
raddoppio.

Dopo aver diviso coppie di assi o di valore diegualora si riceva
rispettivamente un dieci o un asso non si realiBtack Jack ma
semplicemente 21 (art.8).

Art. 12

Il Black Jack ottenuto nella distribuzione dellenp due carte esclude
dalla possibilita di chiedere una terza carta ¢féilsggio).

Art. 13

Se il banco, dopo aver svolto il gioco che riguargauntatori, realizza
Black Jack con la seconda carta, ritira tutte letgie, ad esclusione di :

a) quelle dell'assicurazione, che vengono padakeppio;

b) quelle dei giocatori che hanno a loro voltadRldack e quindi

pareggiano.

Se il banco con la seconda carta non realizza Black vengono ritirate
immediatamente le puntate sull'assicurazione anaudo
“l'assicurazione perde”. A questo punto I'impiegase non lo ha ancora
raggiunto con la seconda carta, deve totalizzapainto minimo di 17 e
quindi, se non sballa, deve procedere come segue:

a) non tocca le puntate che corrispondono al pugtmle a quello
del

banco;
b) ritira le puntate che corrispondono a punteiidri a quello del
banco;
C) paga le puntate che corrispondono a punti suparquello del
banco;
d) paga una volta e mezzo le puntate che corrcipum ai Black
Jack. (I Black Jack vengono pagati dopo la digtrione delle prime
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due carte, prima di procedere al successivodicage il banco
non espone asso o valori dieci e pertanto nola lp@ssibilita
di pareggiare).

Se il banco sballa, paga tutte le puntate rimasggaco.

Art. 14

Un solo giocatore puo giocare contro il banco; edpgro’ puntare almeno
su due caselle.

Art. 15

In presenza di molti giocatori ognuno ha dirittagtbcare una sola puntata.

Art. 16

Il titolare della casella é il solo che puo chiederrifiutare carta al di la del
valore della puntata.

Quando piu giocatori puntano su una casella libama, diventa
momentaneamente titolare il possessore della @udiahaggior valore.

Art. 17

Le carte eventualmente girate nel sabot ed estchitante la fase di

tiraggio, vengono eliminate da quella mano, seraza d diritto ad alcuno

di ritirarsi dal gioco. Tale regola non vale sec&ta girata viene estratta
durante la fase automatica di distribuzione deltec 0 per quanto

riguarda il gioco dell'impiegato, avendo questiit un gioco obbligato e

non discrezionale.

In questi due casi descritti le carte anche seteginmantengono la loro
validita.

Art. 18
Se un giocatore sposta le carte in modo da nongitara la ricostruzione

e la certezza del punto, perde automaticamentapbc (Chi commette |l
fatto non é responsabile nei confronti di terzi).
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Art. 19

In caso di errore da parte dellimpiegato nellaribsizione delle carte, se
non € ancora iniziata la fase di tiraggio e norossbile ricostruire con
certezza la corretta distribuzione, il colpo vieamaullato.

Se ci si accorge dell’errore dopo che é iniziatéake di tiraggio, il colpo
viene annullato limitatamente alla o alle caselle aon hanno il numero
regolare di carte, o a quelle alle quali sono stiati® carte in assenza di
puntate. (Queste carte vengono eliminate dalla nranorso).

Art. 20

Se piu carte escono insieme dal sabot e non sirjgoStruire 'esatta
sequenza di uscita, vengono eliminate.

Art. 21

E’ naturalmente vietato toccare o deteriorare lgdegcgpena l'immediato
allontanamento dalle sale.

Art. 22

L’'impiegato non é autorizzato ad accettare purgat parola (annunci);
le puntate devono essere materialmente piazzate catelle ed essere
costituite da gettoni del Casino’.

Art. 23

Nello svolgimento del gioco, per chiedere o rifrgtaarta, vale la prima
parola pronunciata dal giocatore. L'impiegato d@tacal giocatore che
dice “carta”’ e passa oltre se il giocatore dice’iagni altro sistema non
verbale é a rischio di chi lo usa, sollevando dadkponsabilita I'impiegato
che ha male interpretato gesti o altri modi di difatte le puntate sulla
casella corrispondente ne subiscono le consegusstzza responsabilita
verso terzi da parte del titolare. Tuttavia, seuintatore titolare della
casella persiste nel fare la sua dichiarazi@aeta o no) in modo confuso e
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scorretto, egli potra essere, a giudizio dell'ispet, privato del posto a
sedere.

Art. 24

Nel caso in cui I'impiegato, per errore, estrae cada non richiesta, deve
offrirla al giocatore che ha il turno di tirare. §aesti non la desidera, la
stessa viene offerta, a turno, ai rimanenti giatao infine se rifiutata da
tutti andra al banco.

Se nello svolgere il suo gioco I'impiegato estraa garta in piu dopo aver
realizzato il punto, secondo la regola, questaacad vista, sara annullata.

Art. 25

L'impiegato nello svolgimento della sua mano norpbtere discrezionale.
DEVE TIRARE SINO AL PUNTO SEDICI E DEVE RESTARE AERA
HA RAGGIUNTO O SUPERATO IL PUNTO DICIASSETTE.

Art. 26

Se I'impiegato annuncia in modo errato il valore sieo punto, il colpo
sara ricostruito secondo la regola (art. 25).

Art. 27

| giocatori sono tenuti a verificare I'esatto anawwndel loro punto da parte
dell'impiegato. Gli stessi devono sorvegliare leolgpuntate. | Casino’ €
responsabile solo del giusto pagamento delle peirdahon della loro
custodia.

Art. 28

L'impiegato deve ritirare le puntate perdenti o @a&g quelle vincenti

iniziando dalla sua destra e, procedendo versstenideve completare le
operazioni su ogni casella prima di passare a gusllccessiva. (I

pagamenti si eseguono iniziando dalla puntata giérea di ogni casella,
dopo aver apertole eventuali masse).
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Art. 29

Nessun reclamo puo essere preso in consideraziope dhe tutte le
puntate sono state ritirate o pagate e le carte. {@olpo esaurito).

Art. 30

Il taglio del mazzo é offerto al giocatore che raefsabot ha ricevuto, per
naturale distribuzione, la mascherina inserita makzo; se rinuncia la
passa al giocatore alla sua sinistra. L'impiega&tecsempre questo diritto
al giocatore alla sua sinistra.

Solo i giocatori titolari di casella possono tagdial mazzo. Se tutti
rinunciano taglia un responsabile della Direzionsnsuo delegato.

Art. 31

Il taglio deve essere eseguito in modo casuale.

Art. 32

L’'impiegato, terminato le carte e prima di miscleardeve suddividere
I'intero mazzo in quattro parti e, in queste, dmstire le carte del tallone
precedente non entrate in gioco.

Dopo aver piu volte mischiato a gruppi separatini@ra un solo mazzo che
offrira al giocatore avente diritto per il taglionito.

Art. 33

All'apparire della mascherina che separa le ultcage del sabot, il colpo,
deve essere iniziato se la mascherina € la prithe ckerte da distribuire o
semplicemente concluso se la mascherina appare nd mmziata. In
sintesi, in presenza della mascherina, la mano @sgere fatta anche
guando questa € la prima nella distribuzione delite.

Art. 34

14



Nessuno puo dare consigli al titolare della cas&tmo pure vietati tutti i
commenti ad alta voce.

Art. 35
Nessun oggetto, escluso i gettoni, puo essere paktavolo da gioco.
Art. 36

Le carte segnate o rotte saranno sostituite. Eakrdarte cadute, saranno
raccolte dal personale della Casa da Gioco.

Art. 37
Le vincite, ritenute dal capo tavolo abbandonaaearsno ritirate; se non

richieste, saranno versate nella dotazione delldawopo essere state
registrate sia dal capo che dal Controllore conainal
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